	Activité :  jeux d’orientation

- se repérer et se déplacer dans l’espace ; 
- décrire ou représenter un parcours simple. Cycle 1

	Titre de la situation
	

	Objectifs
	

	Compétence de fin de cycle
	Grâce aux diverses activités, les enfants acquièrent une image orientée de leur propre corps. Ils distinguent ce qui est : devant, derrière, au-dessus, au-dessous, puis à droite et à gauche, loin et près. Ils apprennent à suivre des parcours élaborés par l’enseignant ou proposés par eux ; ils verbalisent et représentent ces déplacements.

	Socle commun
	Compétences sociales et civiques 

Culture humaniste

Autonomie et initiative


	Organisation : 



	Matériel :


	Consigne 
	Critère de réussite : 

	
	

	
	Critères de réalisation : 

	
	


	Variables didactiques

	


